SA HAR SPELAR DU

KINASCHACK

2-6 spelare

INNEHALL

e Ett spelbrade

» Tva tygpasar med totalt 60 pjaser
i 6 farger, 10 pjaser per farg

FORBEREDELSER

1. L&dgg spelbradet pa bordet inom
bekvdmt avstand fér samtliga spelare.

2. Ge varje spelare varsin uppsattning
spelpjaser, tio stycken i samma farg.

3. Placera de tio spelpjaserna i varje
spelares bo.

4. Bestam vem som ska bdrja spelet.

SPELETS GANG

Spelet spelas medurs i turordning, ett drag i
taget, med malet att forst fa alla sina pjaser
in i boet mitt emot det egna.

En spelare far under sin tur forflytta en av
sina egna spelpjaser enligt féljande regler:

* Ett steg i valfri riktning. Flytta pjasen
fran halet den star i, till ett ledigt hal
precis bredvid.

* Ett eller flera hopp i valfri riktning. Ett
godkant hopp sker alltid till ett ledigt hal
tva steg fran utgangslaget, dver en annan
pjas. Ett hopp maste genomféras i en och
samma riktning. Man far med andra ord
inte "svanga” i luften.

VEM VINNER?

Den spelare som forst fatt in alla sina
spelpjaser i det bo som ligger mittemot
det hen bérjade i, vinner spelet!

Om det finns mojlighet att direkt utféra ett
nytt hopp far spelaren géra det - i samma
drag! Sa ldnge varannat hal ar ledigt och
det for varje hopp finns en pjas att hoppa
dver, &r det tilldtet att utféra sa manga
hopp man dnskar.

Notera att hopp som féljer direkt efter
varandra inte maste utféras i samma
riktning. Du kan alltsa valja att &ndra
riktning infér varje nytt hopp.

Hé&r har bla méjlighet att hoppa
tre ganger i samma drag.




