SA HAR SPELAR DU

FIA MED KNUFF

2-4 spelare

INNEHALL

e Ett spelbrade

» Tva tygpasar med 16 spelpjaser i
4 olika farger, 4 av varje farg

e En tarning

o

FORBEREDELSER o

Valj var sin farg pa spelpjaserna och
placera dessa i sitt bo med samma farg
(den stora runda cirkeln i vardera horn).
Déarefter kastar alla spelare tarningen
var sin gang. Den spelare som far hégst
varde pa tarningen bdrjar spela.

SPELETS GANG

Malet med Fia med knuff &r att fa alla sina
fyra spelpjaser ett varv runt spelplanen i
medsols riktning, och slutligen in i mitten.
Forst till mitten med alla sina pjaser vinner!

» Man far endast flytta en spelpjas per kast
» Man far inte ga férbi sina egna spelpjaser

*« Om man hamnar pa samma ruta som en
motspelare knuffas dennes spelpjas

For att komma ut pa spelplanen maste
man sla en etta eller en sexa. Om t&rningen
visar en etta far man flytta ut en spelpjas
och placera den pa startfaltet till hdger om
boet. Om tarningen visar en sexa far spelaren

tillbaka till boet

¢ Om man passerar en motspelare knuffas
dennes spelpjas tillbaka till boet och
spelarens egen spelpjas stannar pa rutan

« Om man slar en sexa far man ett extra

vélja mellan att placera ut tva spelpjaser pa
startfaltet till hdger om boet, eller ga sex
steg med en spelpjas. Dessa regler fortsatter
att galla for att komma ut pad spelplanen
under hela spelets gang.

tarningskast

VEM VINNER?

Efter att spelaren gatt ett helt varv runt spelplanen
maste spelaren &ven ga in 1dngs med sin slutstrdcka mot
den svarta pricken i mitten. Varje spelare har en egen
slutstracka - man far endast ga pa den slutstrdcka som
ar i ens egen farg. Nar en spelares alla fyra spelpjaser
har natt den svarta pricken i mitten har man vunnit!




